1. WPROWADZENIE DO OBStUGI PROGRAMU STATISTICA

Pakiet statystyczny STATISTICA jest doskonalym narz¢dziem do przeprowadzania
wszelkiego rodzaju analiz statystycznych oraz tworzenia rdéznorodnych prezentacji
graficznych.

Pierwsze uruchomienie zainstalowanego programu pokazuje domyslne okno arkusza danych
widoczne na rysunku ponizej. Kolejne uruchomienia automatycznie otwierajg ostatni
uzywany projekt z oknem powitalnym. Program mozemy réwniez uruchomié poprzez
dwukrotne Kklikni¢cie na ikonce symbolizujgcej zapisany dokument pakietu STATISTCA.
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Rys. 1. Arkusz danych

Podstawowa posta¢ arkusza to prosta dwuwymiarowa tablica, umozliwiajaca operowanie
praktycznie nieograniczong liczbg przypadkow i zmiennych. Dane w programie STATISTICA
zorganizowane sa bowiem w przypadki (odpowiedniki wierszy w arkuszu kalkulacyjnym)
i zmienne (odpowiedniki kolumn w arkuszu kalkulacyjnym). Zatem kazdy przypadek sktada
si¢ ze zbioru warto$ci zmiennych. Domys$lnie nowy arkusz zawiera 10 przypadkow i 10
zmiennych. W rzeczywisto$ci przypadkéw moze by¢ dowolnie duzo.

Kazda komorka arkusza danych moze zawiera¢ tekst, liczbe, date lub wartosci formutl.
Wpisywanie danych opiera si¢ na tej samej zasadzie jak w arkuszach kalkulacyjnych.

Przyklad 1

Przyktadowo wprowadzmy nastepujacy fragment danych:

IMIE MASA CIALA | PLEC | SKALA
Mops 15 Pies [
Murzyn 35 Pies Il
Sara 30 Suczka [
Bobik 3,1 Pies [
Saba 38 Suczka [l
Maja 12 Suczka Il
Melik 42 Pies Il
Bubis 30 Pies I

Na poczatku wyspecyfikujemy nazwy zmiennych. W tym celu:

1) Klikamy dwukrotnie na domyslnej nazwie Zmn1.



2) W otwierajagcym si¢ oknie w polu Nazwa wpisujemy nazw¢ zmiennej — MASA CIALA
Nazwe zmiennej mozemy formatowaé za pomoca paska narzedzi dostepnego na gorze
omawianego okna.

3) Jako typ zmiennej wybieramy z listy rozwijalnej typ Podwéjnej precyzji.
4) W polu Format wys$wietlania wybieramy Liczby z dwoma miejscami po przecinku.
5) Na dole okna w polu Dluga nazwa wpisujemy opis zmiennej ,,Masa ciata badanego psa”

Opisana sytuacja przedstawiona jest na ponizszym rysunku.
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Nazwa: {Masa ciata Tp: |Podw.precys »|| 0K |

Skala pomiarowa: Dlugose: |8
[T Wytaczona [] Btykieta | | Stary pryp. Kod BD: -599333358 E

Format wygwietlania = —
| i Wazystkie specyfikacie

Migjsc po przec: 2] @

|
Czas 1000.00: -1 000.00 — :
Naukowy 1000,00; (1000,00) Wartodoi, statystyki.
Waluta 1000,00: {1 000,00} ———
Procert
Utamek

Dluga nazwa (etykieta lub formula z ). Przewodnik po funkcjach

Masa ciata badanych psdw

Etykiety: dowolny tekst. Formuly: uzywaj nazw zmienmych w1, w2, .., v0 - numeny przyp.
Prayklady: (a) = meaniv1:v3, sgrtiv?), WIEK) ) =v1+vZ; komentarz {po;)

Rys. 2. Okno specyfikacji zmiennej

Wykorzystujac ikonke mozemy przej$¢ do specyfikowania kolejnej zmiennej. My
jednak klikamy OK i przechodzimy do wpisywania warto$ci dla zmiennej MASA CIALA
podanych w powyzszej tabeli.

W kolejnym kroku dla wprowadzenia wartoéci tekstowych zmiennej PEEC wykorzystamy
podwojng notacje w pakiecie STATISTICA. W tym celu w drugiej kolumnie wpisujemy 0
wszedzie tam, gdzie ma wystgpowac piesi 1 gdzie ma wystepowac suczka, Nastgpnie z menu
Dane wybieramy opcje Edytor etykiet tekstowych. W otwierajgcym si¢ oknie dokonujemy
przyporzadkowania wartosci 0 etykiecie tekstowej ,,Pies”, a wartosci 1 etykiecie tekstowej
»ouczka”. Dodatkowo w kolumnie Opis mozemy wpisaé szczegdtowy komentarz dla kazdej
etykiety. Opisana sytuacja pokazana jest na rysunku 3. Po akceptacji przyporzadkowania
(kliknigcie na OK) w arkuszu danych wszgdzie gdzie wpisalismy 0 pojawi sie tekst ,,Pies” a
tam gdzie wpisaliSmy 1 pojawia si¢ tekst ,,Suczka”.
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tekstowa

Pies 0 Badany pies to samiec | Anulyj |
_ |Suczka 1 Badany pies to suczka

| | < &
| Whyczysc wszystkie |

| Wyslij do arkusza |

2 kompletrych etykiet tekstowych z 2 wierszy. Maks. dlugoesc 0 znakdw.

Rys. 3. Okno edytora etykiet tekstowych

Przy okazji zwroémy uwagg, ze jezeli nie widzimy calego tekstu to mozemy automatycznie
dopasowac¢ szerokos$¢ kolumn do jej zawartosci. W tym celu klikamy dwukrotnie prawy brzeg

jej nagtowka (wskaznik myszy umieszczony w tym miejscu przyjmuje postac + ). Na
zakonczenie specyfikujemy nazwe zmiennej PLEC tak jak to przeprowadzaliSmy dla
zmiennej MASA CIALA. Mozemy w kazdym momencie przelagczaé si¢ miedzy

wprowadzonymi etykietami a liczbami klikajac przycisk Pokaz/Ukryj etykiety tekstowe @
na pasku narzedzi Arkusz.

W podobny sposdéb wprowadzamy zmienng porzadkowa SKALA przedstawiajacg skale
natezenia choroby.

W domys$lnym ustawieniu przypadki sa numerowane. Mozemy jednak wprowadzi¢ swoje
nazwy przypadkéw - przyktadowo imiona pacjentow. W tym celu klikamy dwukrotnie na
numerze przypadku i zamieniamy numer przypadku na imi¢ pacjenta. Klawisz Enter konczy
edycje 1 przenosi nas do kolumny zerowej kolejnego przypadku. W ten sposob mozemy
wprowadzi¢ imiona psOw podane w pierwsze] kolumnie przedstawionej wczesniej tabeli.
Mozemy w kazdym momencie przelacza¢ si¢ migdzy pokazywaniem nazw przypadkow i

numerami przypadkow klikajac przycisk Pokaz/Ukryj nazwy przypadkéw = na pasku
narzgdzi Arkusz. Jezeli juz mamy kolumne¢ z imionami (w wyniki importu danych) mozemy
przekopiowa¢ je do kolumny zerowej. W tym celu z menu Dane wybieramy polecenie
Menedzer nazw przypadkow. Otwierajace si¢ okno Menedzer nazw przypadkow stuzy do
okreslania formatu nazw przypadkdéw oraz przenoszenia nazw przypadkdéw ze zmiennej i do
zmiennej.

Po wprowadzeniu danych mozemy, jezeli jest taka potrzeba, mozemy dokona¢ formatowania
danych. W tym celu wybieramy z menu Format opcje Komorki. Otworzy si¢ wowczas okno
pokazane na rysunku 4.

Dostepne tu opcje pozwalajg na:

Zmiang kroju, wielkosci i koloru czcionki — karta Czcionka.
Zmiane formatu wyswietlania nowych zmiennych — karta Liczby
Modyfikacj¢ wyréwnania danych w pionie i poziomie — karta Wyréwnanie

[ ]
[ ]
[ ]
e Modyfikacj¢ stylu obramowania zaznaczonych komoérek — karta Obramowanie



Formatuj komérki

Li Czcionka | Obramowanie

zcionka:

Styl:
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Rys. 4. Opcje formatowania danych

Zapiszemy utworzony arkusz danych pod nazwa Cwiczenie 1. W tym celu z menu Plik
wybieramy opcj¢ Zapisz. W otwierajacym si¢ oknie w polu Nazwa pliku wpisujemy
Cwiczenie a W polu Zapisz w okres$lamy lokalizacje, w ktorej ma byé umieszczony plik.
Operacj¢ zapisywania uruchamiamy klikajac na przycisku Zapisz.

Import przykitadowego zbioru danych z Excela

W sytuacji, gdy dane do analizy zostaly wczesniej przygotowane przy pomocy innej aplikacji
(np. arkusza kalkulacyjnego czy w bazie danych) zachodzi potrzeba ich zaimportowania do
programu STATISTICA. W kolejnym przyktadzie zaprezentujemy sposéb importowania pliku
danych o nazwie Baza.xls, ktory zostat przygotowany w programie Excel.

Przyklad 2

1. Z menu Plik wybieramy opcj¢ Otworz. W oknie, ktore pojawi si¢ na ekranie wskazujemy
folder, zawierajacy importowany plik. Nastepnie na rozwijanej liScie Pliki typu:
zaznaczamy pozycj¢ Pliki Excela (*.xIs). W tym momencie w wybranym folderze pojawi
si¢ nazwa pliku Baza.xlIs. Zaznaczamy ja, i klikamy przycisk Otworz.

2. Program rozpoczyna operacje importu pliku. Na ekranie pojawi si¢ okno Otwierany plik:
Bazal.xls. Klikamy w nim przycisk Import wybranego arkusza, co przywota na ekran
okno Wybierz arkusz do importu, w ktérym wybieramy interesujacy nas arkusz.
Zaznaczamy arkusz Psy.

3. Na ekranie pojawia si¢ okno Otwérz plik Excel. Jest w nim podawana informacja o
zakresie importowanych danych. W oknie tym zaznaczamy pole wyboru Wez nazwy
zmiennych z 1 wiersza i Wez nazwy przypadkéow z 1 kolumny (dzigki temu
zaimportowany plik bedzie posiadal odpowiednie nazwy zmiennych i nazwy
przypadkow). Klikajac na przycisk OK konczymy proces importowania pliku.

4. Po zaimportowaniu pliku (program domys$lnie nadaje mu taka samg nazwe jak oryginalny
plik i rozszerzenie sta. Mozemy dostosowac nieco wyglad zaimportowanego arkusza. W
tym celu zaznaczamy wszystkie zmienne i klikamy prawy przycisk myszy. Nastgpnie z
podrecznego menu, ktore pojawi si¢ na ekranie wybieramy pozycje Format a nastepnie
Automatyczne dopasowanie. Po tej modyfikacji plik wyglada tak jak ponizej. Plik
zapisujemy pod nazwg Psy.sta.



Dane: Baza danych (20 zmn. = 50 prz.) oo =]
F:\Zakiadowe\Weterynaria\Baza danych.xlsx : Psy F:\Zakiadowe\Weterynaria\Baza danych.xIsx : Psy -
15
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 Podwyiszona |16
Gatunek |Rasa Przebywanie \Waga |Wzrost |Czas choroby |Pleé Cigza |Wiek |Krwinki biate |Limfocyty [Amylaza |Cholesterol [Sad gestosé moczu |Szczepieniel
Agresja |Pies Oweczarek Miasto 41 76 0 Samica |Tak 4 13 17,8 335 3,75 139|Nie “Tak e
Ais Pies Jamnik Wies 4 15 0 Samiec |Nie 2 3] 18,5 735 8,46 146 Nie Nie
Aisza Pies Terrier Miasto 6 26 2/Samica Nie 5 15,6 12 920 5,6 141 Nie Nie
Baciar |Pies Bokser Miasto 29 56 4 Samiec  |Nie 9 15 14,6 280 4,2 138 Nie Tak
Badzio |Pies Doberman Miasto 40 72 6 Samiec |Nie 3 8 21 1855 71 141 Tak Nie
Bazyl Pies Pinczer Wwies 6 40 0/Samiec |Nie 4 16 13,3 435 9,2 131 Nie Tak
Bajka Pies Oweczarek Wies 14/ 45 3 Samica Nie 7 11! 14 1320 8,2 137 Nie Nie
Ami Pies Jamnik Miasto 3,5 13 6 Samica Nie 10 16,2 17,4 1242 4,4 135 Nie Nie
Maps Pies Sznaucer Miasto 15 43 0 Samiec |Nie 4 6,5 18/ 630 3,3 151 Nie Tak
Murzyn |Pies Chart Wies 35 75 0 Samiec |Nie 5 13 13,9 1400 7.8 140 Nie Tak
Fafik Pies Seter Miasto 30 68 10 Samiec  |Nie 15 9 23,2 1859 5,7 143 Tak Tak
Bobik  |Pies Jamnik Miasto 3,1 14,5 0 Samiec |Nie 5 10! 16,5 752 4,8 136 Nie Nie
Saba Pies Owczarek Wies 38 74 4 Samica  |Tak 7 15,6 28 1255 9,4 139 Nie Nie
Maja Pies Sznaucer Miasto 12, 46 25 Samica Nie 11 21 32 1890 6,3 140 Nie Tak
Melik  |Pies Doberman Miasto 42 71 0 Samiec |Nie 3 11,4 15,6 420 4 127 Nie Tak
Bubis Pies Bokser Wies 30/ 59 3 Samiec |Nie 6 11 18,6 535 6,5 146 Nie Tak
Beri Pies Terrier Miasto 6,5 27 5 Samica Nie 5 12,7 17,5 1553 54 136 Nie Nie i
Cztapus |Pies Bernardyn Wies 80/ 82 0 Samiec |Nie 4 11,3 17,7 1545 8,8 148 Nie Nie -
Sara Pies Spaniel Miasto 3 23 0 Samica Nie 6 7.7 21,2 720 6,6 143 Nie Nie |
Abakus |Pies Bokser Miasto 27 57 6 Samiec |Nie 9 16/ 26,9 1250 7 140 Tak Tak
Wars Pies Bokser Wies 28 58 0/ Samiec Nie 4 14 17 1415 7.3 141 Nie Nie
Medi Pies Chart Miasto 25 69 5 Samica |Tak 6 15,6 12 1680 4,9 128 Nie Tak
Pinio Pies Doberman Miasto 41 71 7 Samiec |Nie 12 12,8 21 1770 6,6 132 Nie Tak
Aba Pies Jamnik Miasto 3 12,5 2 Samica Nie 4 14,3 15,6 1150 5,2 127 Nie Nie
Nado Pies Pinczer Wies 12, 45 0/ Samiec Nie 4 13 26,9 950 7.8 150 Nie Nie
Loki Pies Bokser Miasto 30/ 60,5 5 Samiec |Nie 9 14,8 15,4 570 4,8 125 Nie Tak 1hs
« m K m »

Rys. 5. Wyglad arkusza po operacji importowania

Nie zawsze wszystkie sa widoczne na ekranie. Jezeli chcemy poréwnaé przypadki (lub
zmienne) rownoczes$nie nie widoczne na ekranie mozemy dokona¢ podziatu arkusza. Arkusze
mozemy podzieli¢, na co najwyzej cztery czesci. Okno arkusza dzielimy przeciagajac pole
podziatu (,,gruba belka” u goéry pionowego lub po lewej stronie poziomego paska
przewijania). Kiedy wskazemy mysza pole podziatu wskaznik myszy zmieni si¢ na + (lub

). Miejsce podziatu wskazujemy przemieszczajac wskaznik myszy w odpowiednie
miejsce przy wcisnigtym lewym przycisku myszy. Miejsce podziatlu mozemy tez zmienia¢
przeciagajac pole podziatu (umieszczone teraz pomiedzy panelami) w nowe miejsce. Opisana
sytuacja pokazana jest na rysunku 5.

2. WYBRANE OPERACJE ZARZADZANIA DANYMI
W tej czeSci ¢wiczenia poznamy Kolejno: przyktad tworzenie nowych zmiennych, tworzenie
podzbioréw oraz filtrowania rekordow. Pokazemy takze jak przekodowa¢ dane.
Tworzenie nowych zmiennych

Przy modyfikacji i analizowaniu danych czasami konieczne jest utworzenie nowych
zmiennych, bedacych pewng transformacja juz istniejacych. W zaimportowanym arkuszu Psy
utworzymy nowg zmienng WW wyliczong, jako funkcja wzrostu 1 wagi. Ponizszy przyktad
pokaze jak tego dokonac.

Przyktad 3
1. Dodajemy na koncu arkusza nowa zmienng o nazwie WW.

2. Na dole okna specyfikacji w polu Dluga nazwa (etykieta lub formula) wpisujemy nasza
formule tworzaca nowa zmienng. Pamigtajmy, ze kazda formuta powinna rozpoczynac si¢
znakiem rownosci (=). Dla naszego przyktadu formuta przyjmuje postac:

= (Waga/Wzrost)*100

Zamiast nazw zmiennych mozemy uzy¢ numerdw zmiennych. Wowczas nasza formuta
przyjmuje posta¢ = (v4/v5)*100. Gdy tworzymy bardziej zlozone formuly warto
zaznaczy¢ opcje Przewodnik po funkcjach. Wowczas program pomaga nam przy
wpisywaniu funkcji do formul. Jezeli dtuga nazwa zaczyna si¢ od znaku réwnosci, to

5



zawsze, gdy wpiszemy litery nowego stowa, wySwietlona zostanie lista funkcji
zaczynajacych si¢ od wpisanych liter. Funkcje z listy wstawiamy do formuly dwukrotnie
klikajac jej nazwe lub wybierajac ja za pomocg klawiszy kursora i naciskajac Enter.

3. Po sprawdzeniu poprawnosci formuly klikamy na OK uruchamiajac proces wyliczania
wartosci dla nowej zmiennej. STATISTICA zweryfikuje formute pod wzgledem formalne;j
poprawnosci. Jesli formula bedzie poprawna, zostaniemy poinformowani, ze jesli
jakikolwiek argument w formule jest brakiem danych wtedy wynikiem jest brak danych.
Akceptujemy ostrzezenie klikajac na przycisku Tak. Program automatycznie wyliczy
nowe wartosci.

Jezeli w arkuszu wystgpuja formuly to musimy pamigta¢ o przeliczaniu (ponowne obliczanie
wartosci zmiennych po modyfikacji wartosci zmiennych wejsciowych). Sposob przeliczania
okreslamy w oknie Przelicz. Okno to przywolujemy poleceniem Przelicz z menu Dane lub

u=?

za pomoca ikonki . Aby program automatycznie przeliczal formuly powinna by¢
zaznaczona opcja Przeliczaj automatycznie przy zmianie danych. Wowczas kazda
modyfikacja danych bedzie powodowata ponowne obliczenie warto$ci zmiennych. Jezeli jest
taka potrzeba, mozemy ustali¢, dla jakich zmiennych i jakich przypadkéw przeliczanie bedzie
wykonane.

Utworzona zmienna WW postluzy nam do zilustrowania procedury przekodowywania.
Procedura ta umozliwia "przetozenie" pierwotnych wartosci aktualnie wybranej zmiennej na
pewne nowe warto$ci (zalezne od wartosci dowolnych zmiennych w biezacym zbiorze
danych). Zazwyczaj stosuje si¢ to narz¢dzie do tworzenia warto$ci nowej zmiennej
skategoryzowanej, w celu zidentyfikowania podzbioréw danych, ktore beda porownywane
grupami w nastepnych analizach. Zaté6zmy, ze chcemy wykona¢ nastgpujace
przyporzadkowanie:

Przypadkom, dla ktérych WW < 25 — przypisujemy wartos$¢ 1
Przypadkom, dla ktorych 25 < WW < 50 — przypisujemy wartos¢ 2
Przypadkom, dla ktorych WW > 50 — przypisujemy warto$¢ 3

W tym celu tworzymy nowa zmienng WWK i dla niej z menu Zmienne wybieramy opcje
Przekoduj. Na ekranie otworzy si¢ okno Przekoduj wartosci zmiennej, w ktorym
okreslamy sposoby przekodowywania. Okno to widoczne jest na ponizszym rysunku.

f |
Przekoduj wartosci zmiennej 21: NowaZm | X
K.ategoria 1 MHowa wartosé 1
.
Wwitaez el - | @ wartogs: 1 R
Anuluj
il 26 kod BD \—ll
W i th
Kategaria 2 Mowea warkodd 2 \w
— N
> =20 AND wha'c=50 kod ED Zapisz jaka...
K.ategaoria 3 Mowa wartosc 3
‘wihacz jedli v | @ watoie: d
e
> B0 kod BD e _—
Jezeli nie jest speiniony zaden warunshk
prEypisz:
Kategoria 4 Mowa wartosc 4
aa kod BD
Wacz jedli - @ wartosc: o
warkogt:
kod BD @ nigzmienione

Rys. 6. Okno okreslajace kategorie przekodowan



W oknie tym w polach Kategoria okreslamy kategorie dla przekodowan. Przypadkom
nalezacym do poszczegdlnych kategorii przypisane zostang nowe wartosci. Mozemy
zdefiniowa¢ maksymalnie 16 kategorii. Odpowiednie wartosci, ktoére maja zastapi¢ wartosci
pierwotne wpisujemy w odpowiednich polach Nowa warto$é. Dla danych z naszego
przyktadu wprowadzamy warunki WW < 25; WW >=25 AND WW <=50; WW >50
pokazane na rysunku 6. Na koniec klikamy przycisk OK, aby wykona¢ przekodowanie.

Jezeli warunki sg skomplikowane 1 wielokrotnie stosowane to warto je zapisac.
Wykorzystujemy do tego celu przycisk Zapisz jako. Przycisk ten stuzy do otwierania okna
Zapisz warunki, w ktorym mozemy wskaza¢ plik, w ktorym zostang zapisane wszystkie
warunki przekodowania.

Tworzenie podzbioru

W analizie danych czasami zachodzi potrzeba utworzenia podzbioru zebranych danych.
Mozemy tworzy¢ zar6wno losowy podzbidr przypadkow jak i doktadnie wyspecyfikowany.
Dla przyktadu utworzymy podzbior arkusza PSy zawierajacy informacje o wieku, wzro$cie
oraz masie ciala badanych psich samic. Ponizszy przyktad pokaze jak utworzy¢ taki podzbior.

Przyktad 4

1. Po otwarciu pliku Bazal z menu Dane wybieramy opcj¢ Podzbior.

2. W otwierajacym si¢ oknie Utwérz podzbior wybieramy przycisk Zmienne dla
okreslenia interesujagcych nas zmiennych. Wybieramy zmienne WIEK, WZROST,
WAGA oraz CHOLESTEROL. Wybor akceptujemy klikajac na przycisku OK.

3. Podobnie przycisk Przypadki umozliwia wybranie przypadkéw, ktore wejdg w sktad
tworzonego podzbioru. W oknie Warunki selekcji przypadkow okreslamy przypadki
wchodzace w sktad nowotworzonego podzbioru. Utworzone tu warunki selekcji mozemy
zapisa¢ w celu pdzniejszego wykorzystania. Zaznaczenie pola Wlacz warunki selekcji
uaktywnia warunki selekcji i pozwala tworzy¢ nowe warunki selekcji. Mozemy okresli¢
przypadki, ktore maja by¢ wiaczone do podzbioru (pole Wlacz przypadki) albo wskazaé
przypadki, ktore zostang pomini¢te (pole Wylacez przypadki). W naszym przyktadzie do
podzbioru wlaczymy tylko samice, dla ktoérych poziom cholesterol jest mniejszy lub
réwny 8. Warunek selekcji przyjmuje posta¢ Pte¢ = Samica” AND v13<=8. Symbol v13
to numer zmiennej CHOLESTEROL. Sytuacja ta przedstawiona jest na ponizszym

rysunku.
Warunki selekeji przypadkéw | 7 i:?-]
| Wigcz warunki selekcii @ Przeglad zmienmych: | |W)'szs'c': wszystkie | [ QK ]
Wiacz proypadki Anulyj
Wazystkie
@ Okreslone przez: = Otwdre..
Wyrazenie:  Pleé="Samica" AND v13<=8 e Zapisz jako...

Numer przypadku:

Wylacz przypadki (ze zbioru preypadkdw okreslonego w grupie Wiacz preypadki’):

Wyrazenie:

Numer przypadiu:

Mumer Wipisz numery przypadkdw lub zakresy. Przykiadowo: 1,3,5-12.
Whyrazenie: Uzyj tych samych operatorow, funkeji i skiadni jak w formutach arkusza:

Uzyj nazw zmiennych albo w1,v2... v reprezentuje numer przypadku (v0<4 oznacza preypadki 1-3)
w1=0 OR wisk>18 (b} plet="HOBIETA AND v4<>(vE+vE)

Jesli tekst jest jednoczeinie nazws kidrejs zmiznng i etykista, to w formudach traktowany jest jako
nazwa zriennsj; jesli ma by etykista, to nalery dodac do niego § (np. tekst3).

Rys. 7. Okno okreslania warunkow selekcji



4. Nastepnie klikamy przycisk OK, aby zaakceptowa¢ warunki selekcji i powroci¢ do

poprzedniego okna. Tworzenie podzbioru konczymy klikajac przyciski OK. Utworzony
podzbior pokazany jest na rysunku 8

Baza danych: Psy
1 2 3 4

Wazrost | Wiek | Cholesterol | Waga
Agresja 76 4 3,75 4
Aisza 26 5 5.6 B
Ami 13 10 4.4 3.5
Maja 45 1 6,3 12
Beri 27 5 5.4 6.5
Sara 23 B 6.6 3
Medi 69 B 4.9 25
Aba 12,5 4 5,2 3
Wega 74 14 a7 25
Adina 25 8 4.8 4
Dalida 47 7 46 125
Doksa 28 8 6,7 45
Kira 66 3 4.8 M4
Kamena 141 & 4.8 3

Rys.8. Podzbior arkusza Kurs1.sta

5. Jezeli zachodzi potrzeba utworzenia podzbioru losowego korzystamy z opcji

Probkowanie losowe z menu Dane. Otworzy si¢ wowczas okno Tworz probe losowa, w
ktorym dostepne sa opcje prostego losowania przypadkow z pliku wejsciowego,
losowania systematycznego i losowego podziatu zbioru danych na dwa podzbiory.

Filtrowanie danych

Filtrowanie jest szybkim 1 tatwym sposobem wyswietlania konkretnej czesci danych
w arkuszu bez koniecznos$ci ich sortowania lub tworzenia podzbiorow. Podczas filtrowania
zmiennej tylko wartosci, ktore spelnig okreslone kryteria, beda wyswietlane w arkuszu.
Przypadki, ktore nie spetniaja okreslonego kryterium, beda ukryte, ale nieusunigte z arkusza
I beda dostgpne przy wykonywaniu analiz i wykresow. Ponizszy przyktad pokaze jak znalez¢
samcow, dla ktorych poziom cholesterolu przekracza warto$¢ 8.

Przyktad 5

1.

Zaznaczamy pierwsze komorki dla zmiennej PLEC i CHOLESTEROL. Nastepnie z menu
Dane — wybieramy Autofiltr w celu wiaczenia filtrowania wybranych zmiennych w
zbiorze danych.

Wybranie opcji Autofiltr spowoduje pojawienie si¢ strzatki skierowanej w dot w
nagtowku wybranych zmiennych. Kliknigcie tej strzatki spowoduje wyswietlenie listy
dostepnych kryteridéw autofiltra. Aby przefiltrowaé dane wzgledem konkretnej wartosci
nalezy wybraé warto$¢ z listy. Przyktadowo, jesli dla zmiennej PLEC wybrane zostanie
,oamiec” z listy, wtedy w arkuszu zostang tylko wyswietlone przypadki dotyczace
samcow. Wybranie kryterium autofiltra Inne wywotuje okno Kryteria autofiltra. W
oknie tym mozna okresli¢ poprzez wybdr przypadkoéw, ktore przypadki maja byé
filtrowane. Zauwazmy, ze zawarte tu opcje stuza jedynie do filtrowania. Jesli
przeprowadzimy statystyczng lub graficzng analize¢ na przefiltrowanym arkuszu, wtedy
dostepne beda wszystkie przypadki. Dla potrzeb naszego przyktadu dla zmiennej PLEC
ustalamy warto$¢ Samiec a dla zmiennej CHOLESTEROL przyjmujemy Kkryterium
postaci CHOLESTEROL > 8. Wynik filtrowania pokazany jest na ponizszym rysunku.



3. Jezeli chcemy usung¢ wszystkie kryteria filtrowania zastosowane do wybranej zmiennej
nalezy wybra¢ opcje Wszystkie. Wowczas wszystkie mozliwe przypadki zostang
wyswietlone. Mozemy tez szybko usung¢ autofiltr dla wszystkich zmiennych wybierajac

ponownie Autofiltr z menu Dane — czyli wylaczy¢ opcje autofiltr.

F:\Zaktadowe\Weterynaria\Baza danych.xlsx : Psy

1 2 3 4 5 6 7 3 9 10 11 12

Gatunek |Rasa Przebywanie |Waga |Wazrost |Czas choroby [Ple¢ [+ |Cigza |Wiek |Krwinki biate |Limfocyty |Amylaza
Ais Pies Jamnik Wies 4 15 0|Samiec Nie 2 6 18,5 735
Bale Pies Pinczer Wies 6 40 0|Samiec Nie 4 16 13,3 435
szaEus' Pies Bernardyn Wies 80 82 0 Samiec Nie 4 11,3 17,7 1545

Rys. 9. Wynik filtrowania

13
Cholester|~
8,46
9,2
8,8



